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Eine solide Erhebung der Anforderungen ist
bei jedem Softwareprojekt unerlédsslich. Dazu
dient die Analysephase, mit der ein Modell
der durch die Software abzubildenden Realitit
geschaffen wird. Aber erst die Designphase
macht die Ergebnisse der Analyse umsetzbar.
Mit dem Design werden die wihrend der
Analyse gewonnen Erkenntnisse in die
technische Realitit libersetzt.

Dass es sich dabei empfiehlt, auf bewdihrte
Standards zuriickzugreifen, versteht sich von
selbst. Der Standard Nummer 1 ist heutzutage
die Unified Modeling Language (UML), eine
allgemeine Sprache zur Beschreibung von
Softwaresystemen. Ihr Grundgedanke besteht
darin, vor allem wéhrend der Designphase eine
einheitliche Notation fiir die Beschreibung
unterschiedlichster Applikationen zur
Verfiigung zu haben, seien es nun
Datenbankanwendungen, Echtzeitsysteme oder
komplexe Grafikprogramme. Dariiber hinaus
kommt der Unified Modeling Language auch
in anderen Phasen des Entwicklungsprozess
groe Bedeutung zu — zum Beispiel in der
Dokumentation von Softwaresystemen.

Jeder Programmierer sollte daher mit den
wesentlichen Elementen von UML vertraut
sein. Wir haben als Serviceleistung fiir Sie eine
Ubersicht geschaffen, mit der Sie sich rasch
und unkompliziert mit den Einsatzgebieten
und der Notation von UML vertraut machen
konnen. Laden Sie einfach die Datei
,,Ubersicht der UML Diagramme** von unserer
Website. Das Dokument steht Ihnen unter dem
Link www.infrasoft.at/service Kkostenlos zur

www.infrasoft.at
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Verfiigung. Sie finden an dieser Stelle auch
weitere niitzliche Dokumente zu allen Phasen
des Software-Entwicklungsprozesses.

Die Geschichte von UML

Im Jahr 1988 begannen die Objektorientierten
(OO)Methodenihren Hohenflug. Grundlage fiir
die OO-Methoden waren die Objektorientierten
Sprachen, vorwiegend Smalltalk, spiter C++.
Die Uberlegung war, die Vorteile der bislang
verwendeten strukturierten Methoden auf die
Objektorientierten Methoden zu iibertragen.
Die wichtigsten OO-Methoden, die aus diesen
Bemiihungen entstanden, waren Shlaer/
Mellor, Coad/Yourdon, Booch, OMT (von
Rumbaugh et al.) und OOSE (von Jacobson).

Die Designphase stellt auch in der Softwareentwicklung den
entscheidenden Schritt zu erfolgreichen Produkten dar.

Jede dieser Methoden hatte ihre eigenen
Vor- und Nachteile. Durch die gegenseitige
Ubernahme von Konzepten aus anderen
Methoden versuchten einige, die Nachteile
etwas auszugleichen. Alles in allem war es
aber eine Zeit, die sich durch das Fehlen von
Standards auszeichnete.
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Erst 1994 begann sich ein Durchbruch
abzuzeichnen. Jim Rumbaugh verlieS General
Electric und wechselte zu Rational, wo bereits
Grady Booch titig war. Die beiden wollten
ihre Methoden zusammenfiihren und erklédrten
den Methodenkrieg fiir beendet. 1995 gaben
sie die erste VeroOffentlichung ihrer ,,Unified
Method 0.8 heraus. Noch im selben Jahr
kaufte Rational die Firma Objectory — damit
war nun auch Ivar Jacobson fiir Rational titig.
Die ,drei Amigos®, wie sie im Volksmund
genannt werden, begannen 1996 mit der Arbeit
an der Unified Modeling Language.

Ab dann ging es Schlag auf Schlag. 1997
wurde die Version 1.0 von UML bei der
Object Management Group (OMG) als
Standardisierungsvorschlag eingereicht
und eine Beschreibung der Version 1.0
wurde verOffentlicht. Im September 1997
wurde die Version 1.1 bei der OMG
eingereicht, alle anderen Gegenvorschlige
wurden zuriickgezogen - in der Version
1.1 wurden Konzepte der Gegenvorschlige
beriicksichtigt.

Heutiger Stand von UML

Die zurzeit aktuelle Version der UML ist 1.4.
Die Unified Modeling Language wird seit
1998 als de-facto Standard angesehen, obwohl
die Object Management Group (OMG) bis
heute mit der weiteren Standardisierung
befasst ist. An einer kiinftigen Version 2.0 wird
gearbeitet, die mit einigen Méngeln aufriumen
und neue Anforderungen abdecken soll.

Im Wesentlichen besteht die UML aus neun
verschiedenen Diagrammtypen. Die einzelnen
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Diagramme besitzen verschiedene graphische
Elemente, deren Semantik genau festgelegt
ist. Mit dem Dokument auf der InfraSoft
Website (kostenlos zum Download unter
www.infrasoft.at/service) erhalten Sie eine
Ubersicht der einzelnen UML-Diagramme
und ihrer Anwendung. Sie finden bei jedem
Diagrammtyp eine genaue Beschreibung der
jeweiligen Verwendung, ergéinzt durch ein
praktisches Beispiel. Wir wiirden uns freuen,
wenn Sie dieses Service der InfraSoft-Profis
niitzen und sich weiter mit den vielfiltigen
Einsatzmoglichkeiten von UML vertraut
machen.
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